Imie Rasa Profesja Poziom |
Ple¢c Og30QQ Wiek Wzrost Waga Wihosy Oczy
Krolestwo Magii Religia Znaki szczegdlne
Powierzchownos¢ Osobowos¢ Motywacje Swiatopoglad
Premia Premia Premie |OBRONA Tarcza Przedmioty Specjalne Inne Razem PO
Wartos¢ Normalna z Rasy Razem 2W /
SF
ZW ATAK Premia za Premia  Modyfikator Liczba Razem PA
KO Bron Stopiert Specjalna K,Pt /inne Atakéw K,Pt / inne
IG
IT PA / /
PS PA / /
we _ ~_ PA / /
Punkty Zycia ODPORNOSC Atrybut  Rasa Przedmioty Razem
Punkty Mocy Premia RO, Esencja IQ RO
, , Premia RO, Przeptyw  IT RO
Punkty Doswiadczenia Premia RO, Trucizny KO RO
Modyfikator Obcigzeniowy Premia RO, Choroby KO RO
SF - Modyfikator Wagowy = Premia do RO i PO z Rasy: Ciepto Zimno
UMIEJETNOSCI RAZEM x5 x5 x2 Stopien Atrybut Profesja Rasa Przedmioty  Specjalne
e Ruch (___PR) +1 Atak
Bez zbroi MD 0OQ ZW XXXX +0
Skdra MD QQaQ W XXXX -15
Skora utwardzana MD Q0QQa W XXXX -30
Kolczuga (K) MD QQQQd Aa SF XXXX -45
Zbroja ptytowa (PL) MD QOQOQOO QOaaaQ SF XXXX -60
¢ Biegtosci (___PR)
Tnace PA QOQOOQQO 4aQaaa aaaaa SF
Obuchowe PA QOOOO QOOQdQa aaadaa SF
Dwureczne PA QOQQOQQO 4aaaaa aaaaa SF
Strzeleckie PA QOOOO QOOQdQOa aaadaa W
Miotane PA QUQOUQQO 4aaaaa aaaaa YA
Drzewcowe PA QQQOQQO QAo aaaaa SF
e Ogodlne (___PR)
Wspinaczka MD 0Q0OdAO aadadaa aaaaa W
Jezdziectwo MD dQUOa adadada aaaaa IT
Plywanie MD Q4O Qdaad aaaaa W
Czytanie Sladow MS QQ00Q aoQaa agaaa IG
e Podstepy (__PR)
Zaskakiwanie MS QUQdad auaaada aaaaa XX XXXX XXXX XXXX
Podkradanie sie MD QQOQOO Oaaaa aaaaa PS
Krycie sie MS PS
Otwieranie zamkow MS QQO0d Qoo aaaaa IG
Rozbrajanie putapek MS Q0000 aaaaa aaaaa IT
e Magiczne (__PR)
Czytanie rundw MS QQO0d Qoo aaaaa IG
Uzywanie przedmiotow MS QUQdad Qaaad aaaaa IT
Czary kierowane PA  QUOQUO Udada aadaa YA
Bazowa PA czarem PA XX Xxxx
e Rézne
Budowa ciata (___PR) SP  40O0QQO aaaaa aaaaa KO +5
Percepcja MS QQdO0d Qaaaa aaaaa IT
e Drugorzedne
_aaaaa aaaaa aaaaa _
__aaaaa aaaaa aaaaa _
_ o aaaaa aaaaa aaaaa _
_aaoaaa aaaaa aaaaa _
_aaaaa adaada aaaaa _
_aaaaa aaaaa aaaaa _
aaaaa aaaaa aaaaa




Jezyki (__PR) Majatek Listy Czaréw (__ PR) [PR]
L [ ] |1sm |100sz| 10ss | 10sb |10 md| 10sc | 1. [ ]
2. [ ] 2. [ ]
3. [ ] 3. [ ]
4. [ 1] 4. [ 1]
5. [ 1] 5. [ ]
6. [ 1] 6. [ 1]
7. [ ] 7. [ ]
8. [ 1] 8. [ ]
9. [ 1] 9. [ 1]
10. [ 1 10. [ 1

Bron Typ Trafienie  Pierwotny ~ Wtérny Bazowy Masa Magia Specjalne Modyfikatory

Pechowe Krytyczny Krytyczny Zasieg [kg]
RAZEM

Pancerz Dodatkowe mozliwosci stwarzane przez pochodzenie

Zbroja a 1.

Tarcza Q +25P0 2.

Hetm Q -5 Percepcja 3.

Naramienniki O -5 PA 4.

Nagolenniki Q -5Ruch >.

Ekwipunek Tlos¢ Masa Masa Uwagi (specjalne, magiczne etc.)

sztuk 1 szt. Razem
Bron opisy w pozycji "Bron"
RAZEM
Inwentarz Poziom Rozmiar Krytyczny Szybko$¢ Rany Pancerz PO PA Uwagi

~ S~
S~




